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LED skakacia hra | LED-es ugralojaték | LED atlama oyunu
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Liebe Kundin, lieber Kunde!

Das LED-Hiipfspiel macht Spap und trainiert gleichzeitig spielerisch
Motorik, Koordination, Rythmusgefiihl und Ausdauer bei Ihrem Kind.

1. Offnen Sie den Ring.
2. Befestigen Sie ihn um Ihr Standbein.
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Chere cliente, cher client!

Trés amusant, ce jeu a sauter a LED permet

d'améliorer de maniére ludigue la motricité,

la
I'e

1.
2.

coordination, le sens du rythme et
ndurance de votre enfant.

Ouvrez I'anneau.

Attachez-le autour de votre jambe
d'appui.

. Utilisez votre jambe mobile pour
donner une impulsion a Ia tige.

. La toupie tourne autour de votre jambe
et, ce faisant, génére de I'électricité:
les LED qu'elle renferme clignotent.

. Passez votre jambe mobile par dessus
la tige et utilisez votre jambe d'appui
pour donner une nouvelle impulsion
a la toupie de temps en temps.

> Méme si vous n'y arrivez pas immédia-

tement, persévérez - avec un peu d'en-
trainement, vous pourrez garder la
toupie en mouvement non seulement
en restant immobile, mais également
en marchant.

3. Geben Sie dem Stab mit dem Spielbein Schwung
4. Der Kreisel dreht sich um Ihr Bein und erzeugt dabei Strom:

Die LEDs im Inneren blinken.
5. Hiipfen Sie mit dem Spielbein iber den Stab und geben Sie

mit dem Standbein immer wieder Schwung auf den Kreisel.

D> Auch wenn es nicht sofort klappt - mit etwas Ubung kénnen
Sie den Kreisel im Stehen und Laufen in Bewegung halten.
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Gentili clienti,

il gioco del saltello con LED & divertente
e allo stesso tempo allena le capacita
motorie, la coordinazione, il ritmo

e la resistenza di vostro figlio.

. Aprire I'anello.
. Fissare alla gamba.

. Far roteare il bastone con la gamba.

. La trottola ruota intorno alla vostra
gamba e genera movimento: | LED
all'interno lampeggiano.

5. Saltare con la gamba sul bastone
e con la gamba ferma dare sempre
movimento alla trottola.

N T A

D> Anche se non funziona immediata-
mente - con un po' di pratica pud
mantenere la trottola in movimento
mentre & in piedi e in esecuzione.

)

VazZeni zakaznici,

tato LED skakaci hra déla radost a soucasné

procvicuje hravou motoriku, koordinaci,
rytmu a vydrZ Vaseho ditéte.

1.
2.
3.

Oteviete krouZek.
Pfipevnéte jej kolem stojné nohy.

Volnou nohou uvedte tycku do
pohybu.

. Kaca se roztoci kolem VaSi nohy

a bude pfitom vyrabét proud:
UvnitF kaci se rozblikaji LED.

. Volnou nohou skakejte pres tycku

a pritom stojnou nohou podporuijte
pohyb kaci.

| kdyZ se to nepodafiihned - s trochou
cviku dokdzZete kacu drZet v pohybu
pi stanii za béhu.

"\Z) AN
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Drodzy Klienci!

Gra skokowa LED to nie tylko wielka frajda
- podczas zabawy Paristwa dziecko ¢wiczy
swojg motoryke, koordynacje ruchowa,
poczucie rytmu oraz wytrzymatosc.

1. Otworzy¢ pierscien.

2. Zatozy(¢ pier$cien na noge obracajaca
na wysokosci kostki.

3. Wprawic pret w ruch obrotowy
za pomoca drugiej nogi (skaczacej).

4. Baczek na koricu preta obraca sie
wokdt nogi obracajgcej, wytwarzajac
przy tym prad elektryczny: diody LED
wewnatrz baczka migaja.

5. Noga skaczacg przeskoczy( przez
pret, a noga obracajaca raz po raz
wprawia¢ baczek w ruch obrotowy.

> Opanowanie gry skokowej moze zajaé
troche czasu, jednak wystarczy nieco
poéwiczy¢, a state obracanie baczka
zaréwno w miejscu, jak i podczas
chodu/biegu nie bedzie sprawiato
trudnosci.

Dear Customer

4. The weight will rotate around your leg and produce power.
The built-in LEDs will start to flash.

This LED jumping game is a lot of fun and an enjoyable way to help

your child train their motor skills, coordination, rhythm and stamina.

1. Open up the ring.

2. Attach it around your supporting leg.
3. Use your free leg to push the rod into motion.

VazZeni zakaznici!

LED skakacia hra je zabavnd a sticasne
hravym spdsobom precviCuje motoriku,
koordindciu, zmysel pre rytmus a vytrvalost
vasho diefata.

1. Otvorte obrut.

2. Upevnite ju okolo nohy, na ktorej
stojite.

3. Volnou nohou rozhybte ty¢.
4. Koliesko sa otaca okolo vaSej nohy

a vyraba prdd: LED diédy v jeho
vn(tri blikaju.

5. Volnou nohou preskakujte cez ty¢

a nohou, na ktorej stojite, udrZiavajte
koliesko stale v pohybe.

> Hoci sa to zo zaciatku mozno

nepodari - s trochu cviku dokdZete
koliesko udrZat v pohybe v stoji aj
pri chdzi.

5. Jump over the rod with your free leg and keep pushing

the weight into motion.

> Even if it does not work right away - with a little practice
you will soon be able to keep the weight moving while

standing or walking.

Kedves Vasarlonk!

A LED-es ugraléjaték nemcsak oromet okoz,
hanem jatékosan edzi a gyerekeknél a
motorikét, a koordindcidt, a ritmusérzéket
és a kitartast.

1.
2.

Nyissa fel a gydir(it.

Rogzitse azon a laban, amelyen ugraini
szeretne.

. Amasik [dbaval [6kje meg eqy kissé

a botot.

. Akarika forog a laba koriil, és kdzben

aramot allit el8: a belsejében taldlhatd
LED-ek villognak.

. Ugorja at szabad Idbaval a botot,

kdzben az ugralé labdval Ujra meg
Ujra adjon lendiiletet a karikdnak.

Ha nem is sikeriil elsére - eqy kis
gyakorlassal egy helyben dllva, és
menet kdzben is mozgasban tudja
tartani a karikat.

Qo

Degerli Miisterimiz!

LED atlama oyunu eglencelidir ve ayni
zamanda ¢ocugunuzun motor becerilerini,
koordinasyonunu, ritmini ve dayanikhligini
gelistirmektedir.

1. Halkayi acin.
2. Durdugunuz bacaginiza sabitleyin.

3. Cubugu oyun oynadi§iniz bacaginiz ile
hareket ettirin

4. Topac bacaginizin etrafinda doner ve
bu esnada akim olusturur: ¢ taraftaki
LED'ler yanip soner.

5. Oynadiniz bacaginiz ile cubugun
iizerinden atlayin ve durdugunuz
bacaginiz ile topaca siirekli hiz verin.

> Hemen olmasa da - biraz alistirma

yaptiktan sonra topaci dururken ve
yiriirken hareket ettirebilirsiniz.
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Verwendungszweck

* Der Artikel ist zum spielerischen
Gebrauch fir Kinder ab ca.
6 Jahren, die Uber die nétige
Koordination und Motorik
verfligen, vorgesehen. Geeignet
flir drinnen und draupen.

* Der Artikel ist fir den Privat-
gebrauch konzipiert und fr
gewerbliche Zwecke sowie den
Einsatz in Kitas, Schulen o.A.
ungeeignet.

* Mit LED-Lichteffekten erzeugt ...
... durch die Bewegung
... Ohne Batterien.

GEFAHR fiir Kinder

ACHTUNG

* Nicht fir Kinder unter 36 Monaten
geeignet.

Kleine Teile. Erstickungsgefahr.

* Dieses Hiipfspiel ist ein Geschick-
lichkeitsspiel, bei dem stets das
Risiko des Hangenbleibens
besteht. Dabei kdnnen Stiirze und
damit leichte oder schwere Verlet-
zungen die Folge sein. Weisen Sie
Ihr Kind auf die Gefahr hin.
Beaufsichtigen Sie Ihr Kind beim
Spielen.

* Achten Sie auf ausreichend Platz.
Es dirfen keine Gegenstdnde in den
Spielbereich hineinragen. Der
Untergrund muss eben und frei sein
von Hindernissen, scharfen oder
spitzen Gegenstanden oder Stolper-
fallen sein. Halten Sie auch andere
Personen oder Haustiere fern.

Entsorgen

* Die eingebauten LEDs kdnnen und

diirfen nicht ausgetauscht werden.

Gerdte, die mit diesem

E Symbol gekennzeichnet

mmm  Sind, diirfen nicht mit dem
Hausmiill entsorgt werden!
Sie sind gesetzlich dazu verpflich-
tet, Altgerdte getrennt vom Haus-
miill zu entsorgen. Informationen
zu Sammelstellen, die Altgerdte
kostenlos entgegennehmen,
erhalten Sie bei Ihrer Gemeinde-
oder Stadtverwaltung.

Wir sind Mitglied des Riicknahme-
systems take-e-back. Weitere
Informationen dazu finden Sie unter
www.tchibo.de/entsorgung.

Intended use

* The product is intended for use as
a game for children aged approx.
6 years and up who possess the
necessary coordination and motor
skills. Suitable for indoors and
outdoors.

* The product is designed for
personal use and is not suitable
for commercial purposes or for
use in nurseries, schools or
similar establishments.

* LED lighting effects are triggered...
... by movement
... without batteries.

DANGER to children

WARNING

* Not suitable for children under
36 months of age.

Small parts. Risk of choking.

* This jumping game is for practising
dexterity, and there is always the
risk of getting caught in some-
thing. This can result in minor
or serious injuries. Explain this
danger to your child.Supervise
your child while they are playing.

* Make sure there is sufficient space.
There must not be any objects
protruding into the play area.

The ground must be level and free
of any obstacles, sharp or pointed
objects and tripping hazards.
You should also keep other people
and pets away from the area.

Disposal

* The built-in LEDs cannot and must
not be replaced.
Devices marked with
this symbol must not
mmm De disposed of along
with household waste!
You are legally obliged to dispose
of old devices separately from
household waste. Information
about collection points where you
can dispose of old devices free of
charge is available from your local
authorities.

o

Domaine d'utilisation

* Cet article est congu pour étre
utilisé comme jeu par des enfants
a partir d’environ 6 ans, disposant
de la coordination et de la motri-
cité nécessaires. Convient a une
utilisation en intérieur et en exté-
rieur.

* L'article est concu pour une utili-
sation privée et ne convient pas
a un usage commercial ou profes-
sionnel tel que dans les jardins
d'enfants, dans les écoles, etc.

* Avec effets lumineux a LED
générés...

... par le mouvement
... sans piles.

DANGER - risques pour les enfants
ATTENTION!

* Ne convient pas aux enfants de
moins de 36 mois.

Petits éléments. Risque d'étouffe-
ment.

* Ce jeu a sauter est un jeu d'adresse
qui recéle évidemment le risque de
s'entraver. Il peut donc en résulter
des chutes et des blessures
légeres ou graves. Informez votre
enfant des risques qu'il encourt.
Surveillez votre enfant pendant
qu'il joue.

* Veillez a ce qu'il ait suffisamment
de place pour jouer.

Aucun objet ne doit se trouver dans
la zone avoisinante. Le sol doit étre
plan et ne présenter aucun obstacle
ni objets pointus, coupants, ou
encore susceptibles d'entrainer

une chute. Tenez les personnes et
les animaux a distance.

Elimination

* Les LED sont montées de fagon
définitive dans l'article et ne peu-
vent ni ne doivent étre rempla-
cées.

hi¢

Les appareils signalés par
ce symbole ne doivent
pas étre éliminés avec

les ordures ménageres!
Vous étes tenu par la législation
d'éliminer les appareils en fin de
vie en les séparant des ordures
ménageres. Pour avoir des informa-
tions sur les centres de collecte ol
remettre les appareils en fin de vie,
adressez-vous a votre municipalité.

G

Finalita d'uso

+ L'articolo & destinato al gioco di
bambini di circa 6 anni che hanno
il coordinamento e le capacita
motorie necessarie. Adatto per
giocare all'interno o all'esterno.

+ L'articolo & destinato all'uso
domestico e non & adatto a scopi
commerciali, all'impiego in asili
nido, scuole e simili.

* Con effetti di illuminazione
a LED creati ...

... dal movimento
... senza batterie.

PERICOLO per i bambini
ATTENZIONE

* Il prodotto non & adatto ai bam-
bini di eta inferiore ai 36 mesi.
Contiene piccole parti. Pericolo
di soffocamento.

* Questo gioco & un gioco di abilita
cui & sempre presente il rischio
di rimanere impigliati. Cio pud
causare cadute e lesioni lievi
0 gravi. Informare i bambini di
questo rischio e sorvegliarli
mentre utilizzano il gioco.

* Assicurarsi che ci sia abbastanza
spazio.

Nell'area di gioco non devono spor-
gere oggetti. Il fondo deve essere
piano e privo di ostacoli, oggetti
appuntiti o pericoli di inciampo.
Tenere lontane altre persone

0 animali.

Smaltimento

* | LED integrati non possono e non
devono essere in alcun modo
sostituiti.

Gli apparecchi contrasse-

gnati da questo simbolo

non devono essere smaltiti
con i rifiuti domestici!

La legge obbliga a smaltire separa-

tamente vecchi apparecchi e rifiuti

domestici. Per informazioni sui
punti di raccolta degli apparecchi
usati, rivolgersi all'amministrazione
comunale o cittadina.

Ucel pouziti

* Vyrobek je uréen pro cely hry
pro déti pfiblizné od 6ti let, které
maji nezbytné koordinacni
a motorické schopnosti. Vhodné
pro uvnitt i venku.

+ Tento vyrobek je koncipovén pro
soukromé pouZiti a neni vhodny
pro komer¢ni dcely a pouzivani
ve Skolkach, Skolach apod.

* SLED svételnymi efekty,
dosahovanymi ...

... pohybem
... bez bateri.

NEBEZPECI pro déti
UPOZORNENI

* Nevhodné pro déti mladsi
36 mésicli. Obsahuje malé Casti.
Hrozi nebezpeci uduseni!

+ Tato skakaci hra je dovednostni
hra, pfi které vznikd nebezpedi
zachyceni. MiZe pfi ni dochdzet
k padiim a ndslednym lehkym nebo
tézkym zranénim. Poucte své dité
0 nebezpecich.

Pri h'e na své dité dohlizejte.

* Dbejte na dostatek mista.

Do prostoru hry nesméji vy¢nivat
7adné predméty. Podklad musi byt
rovny a bez prekdzek, ostrych

a Spicatych objektti nebo objektd,
o které by se dalo zakopnout.
Zéroven udrZujte mimo dosah

i jiné osoby a domaci zvitata.

Likvidace

* Vestavéné LED diody neni mozné
vyménit, ani se nesmi vyménovat.
Pristroje oznaCené timto
symbolem se nesmi
vyhazovat do domovniho
odpadul
Staré pfistroje jste ze zdkona
povinni likvidovat oddélené od
domovniho odpadu. Informace
o sbérnych mistech, na kterych
bezplatné pfijimajf staré pristroje,
ziskate u obecni nebo méstské
SPravy.

Przeznaczenie

* Produkt przeznaczony jest do
uzytku w ramach zabawy przez
dzieci od ok. 6 lat, ktdre dysponuja
stosowng koordynacja ruchowa
i zdolnosciami motorycznymi.
Produkt nadaje sie do stosowania
zaréwno w domu, jak i na zewnatrz.

* Produkt zaprojektowano do uzyt-
ku prywatnego i nie nadaje sie
do zastosowan komercyjnych
ani wykorzystywania w przedszko-
lach, szkotach itp.

* Efekty Swietlne LED wytwarzane
$q...
... poprzez ruch obrotowy
... bez baterii.

NIEBEZPIECZENSTWO -
zagrozenie dla dzieci
OSTRZEZENIE

* Nie nadaje sie dla dzieci ponizej
36 miesiecy. Drobne elementy.
Niebezpieczenstwo udtawienia.

* Ninigjsza gra skokowa to gra
zreczno$ciowa, w przypadku ktorej
zawsze istnieje ryzyko zaczepie-
nia/zahaczenia sig 0 obrotowy
pret. Moze to skutkowac upadkami
i w konsekwencji lekkimi lub
ciezkimi obrazeniami ciata.

Nalezy zwrdci¢ uwage dziecka
na to potencjalne zagrozenie. Pil-
nowac dziecka podczas zabawy.

* Nalezy zwréci¢ uwage na wystarcza-
jaca ilos¢ wolnej przestrzeni w miej-
scu zabawy. W przestrzeni do zaba-
wy nie moga sie znajdowac zadne
przedmioty. Podtoze musi by¢
réwne i wolne od przeszkdd, ostrych
lub spiczastych przedmiotow, a tak-
7e przedmiotow, o ktdre mozna sie
potknac. Réwniez inne osoby lub
zwierzeta domowe powinny prze-
bywac z dala od grajacych.

Usuwanie odpadéw

* Nie ma mozliwosci i nie wolno
wymienia¢ wbudowanych diod LED.
Urzadzenia, ktére zostaty
oznaczone tym symbolem,
nie moga by¢ usuwane
do zwyktych pojemnikéw
na odpady domowe! Uzytkownik jest
ustawowo zobowigzany do usuwania
zuzyteqo sprzetu oddzielnie od odpa-
déw domowych. Informacji na temat
punktow zbidrki bezptatnie przyjmu-
jacych zuzyty sprzet udzieli Pafistwu
administracja samorzadowa.
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Uéel pouzitia

* Vyrobok je uréeny na hranie pre
deti od cca 6 rokov, ktoré maju
dostatocne vyvinutt koordinéciu
a motoriku. Vhodny do interiéru
a exteriéru.

* Vyrobok je urceny pre stikromné
pouZitie a nie je vhodny na ko-
mercné (cely, ani na pouZite
v Skodlkach, Skoldch a pod.

* SLED efektami, ktoré su
vytvérané ...

... pésobenim pohybu,
.. bez batérii.
NEBEZPECENSTVO pre deti

UPOZORNENIE

* Nevhodné pre deti do 36 mesiacov.

Malé diely. Nebezpecenstvo
uskrtenia.

* Pri tejto skakacej hre ide o Sikov-
nost a hrozi pri nej neustale riziko
zakopnutia. Pritom mdze dojst
k pddom a [ahkym alebo tazkym
poraneniam. Upozornite dieta na
toto nebezpedenstvo. Na vase
dieta pri hre dozerajte.

* Dbajte na dostatok priestoru.

Do priestoru hry nesmu zasahovat
Ziadne predmety. Podklad musi byt
volny od prekéaZok, ostrych alebo
Spicatych predmetov a predmetov,
0 ktoré sa da zakopn(t. Ani iné
0soby a zvierata nep(stajte do
oblasti hry.

Likvidacia

+ Zabudované LED sa nedaju
a nesmu vymienat.

Pristroje, ktoré st ozna-

¢ené tymto symbolom,

sa nesmd likvidovat spolu

s domovym odpadom!

Mate zakonn( povinnost likvidovat

staré pristroje oddelene od domo-

vého odpadu. Informdacie o zber-
nych dvoroch, ktoré odoberaju

staré pristroje bezplatne, vdm

poskytne obecnd alebo mestskd

sprava.
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* A terméket olyan kb. 6 év feletti
gyermekek altali jatékos haszna-
latra tervezték, akik rendelkeznek
a sziikséges koordinacidval és
motorikaval. A termék kiils6 és
belsd hasznélatra is alkalmas.

Rendeltetés

* A termék magénjellegii hasznalat-
ra lett kialakitva, kereskedelmi,
valamint évodai, iskola és hasonl6
helyeken torténd hasznalatra nem
alkalmas.

* A LED-es fényeffektusokat ...
...amozgdshdl addddan
.. elemek nélkiil Iehet elallitani.

VESZELY gyermekek esetében
FIGYELEM

* Nem alkalmas 36 honapos kor
alatti gyermekek szdmdra.
Apré részek. Fulladasveszély.

* Ez az ugraldjaték olyan ligyesséqi
jaték, amelyben dllandéan fenndll
a fennakadas veszélye. A jaték
kovetkeztében elesés és azaltal
konnyebb és stlyosabb sériilések
veszélye all fenn. Magyardzza el
gyermekének ezeket a veszélye-
ket. Feliigyelje gyermekét jaték
kdzben.

- Ugyeljen arra, hogy a jaték soran
elegendd hely alljon rendelkezés-
re. A jaték terébe ne nydljon be
semmilyen targy. A talaj legyen
egyenes feliilet(, akadalymentes,
ne legyen rajta éles és hegyes
targy, vagy olyan targy, amelyben
meg lehet botolni. Mds személye-

ket és haziallatokat is tartsa tavol.

Hulladékkezelés
* A beépitett LED-eket nem lehet
és nem szabad kicserélni.
Ezzel ajellel ellatott
E késziilékek nem kerdil-
mmm  Netnek a hdztartasi
hulladékba!
Ont torvény kotelezi arra, hogy régi,
nem hasznélatos késziilékét a haz-
tartasi hulladéktdl kiilonvélasztva,
hulladékgy(jtében helyezze el.
Réqi késziilékeket dijmentesen
atvevd gy(jtéhelyekkel kapcsolat-
ban az illetékes onkormanyzattol
kaphat felvildgositast.

Qo

Kullanim amaci

+ Uriin, gerekli koordinasyona ve
motor becerilerine sahip olan ve
yakl. 6 yasindan itibaren ¢ocuk-
larin oyun amaclh kullanimi igin
ongorilmistir. Evde ve disarida
kullamim igin uygundur.

* Bu Urlin 6zel kullanim igin tasar-
lanmis olup ticari amaclar icin
ayrica ana okullarinda, okullarda
vs. kullanim icin uygun degildir.

* LED 151k efekti ...

... hareketi ile olugur
... pil kullaniimaz.

Cocuklar icin TEHLIKE
DIKKAT

* 36 aydan kiiciik cocuklar icin
uygun dedgildir.

Kiiciik parcalar nedeniyle
bogulma tehlikesi.

* Bu atlama oyunu, her zaman
takilma riskinin oldugu bir beceri
oyunudur. Bunun sonucuna takilip
diisebilir veya agir sekilde yarala-
nabilirsiniz. Cocugunuzu bu tehlike
konusunda uyarin.

Oynarken ¢ocugunuzu gbzlem-
leyin.

* Yeterli alan olmasina dikkat edin.
Oyun alaninda baska cisimler
olmamalidir. Zemin diiz ve engel-
lerden, keskin veya sivri uclu
cisimlerden veya tuzaklardan arin-
dirilmig olmalidir. Diger kisiler veya
ev hayvanlari da uzak tutulmahdir.

imha etme

* Takilmis olan LED'ler dedistirilemez
ve degistiriimemelidir.
Bu sembolle isaretlenen
cihazlar, ev atiklar ile
mmm  Dirlikte atilmamalidir!

Yasalara gore atik cihazlarinizi, ev
¢Opiinden ayri atmak zorundasiniz.
Atik cihazlar {icretsiz olarak geri
alan toplama merkezleri hakkinda
bilgi icin bagh bulundugunuz bele-
diyeye danisabilirsiniz.
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